REGULAMIN ,,III NOCNEGO TURNIEJU PILKI NOZNEJ O PUCHAR
ANIMATORA SUSKIEGO ORLIKA”

1. Cele turnieju:

- propagowanie aktywnego spedzenia wolnego czasu

- integracja srodowiska sportowego w Suszu oraz Gminie Susz
- promocja pitki noznej

- wylonienie najlepszych zespotow

- propagowanie gry ,fair play”

2. Organizatorzy:
Animator Orlika przy CSiR Susz, Centrum Sportu i Rekreacji w Suszu im. Jana Pawta 11

3. Termin i miejsce :
Turniej odbedzie si¢ 15. Wrzesnia o godz. 20:30 na Orliku przy Centrum Sportu 1 Rekreacji
w Suszu im. Jana Pawta II przy ul. Piastowskiej 5¢

4. Uczestnictwo :

Warunki uczestnictwa:

- dostarczenie formularza zgtoszeniowego do dnia 13.09.2017 godz. 21.00 na Orlik badZ na
adres email: kamil.jedrzejewski@o2.pl (z zastrzezeniem tematu wiadomosci — I NOCNY
TURNIEJ O PUCHAR ANIMATORA)

- maksymalna ilos¢ druzyn: 12

- minimalny wiek zawodnikéw : Kategoria Open (zawodnicy nieletni bez zgody rodzica nie
zostang dopuszczeni do udziatu w turnieju)

- zawodnikdw obowigzuje obuwie sportowe

- druzyny liczg maksymalnie 10 zawodnikow

- zawodnik moze reprezentowac tylko jeden zespot

- uczestnicy zobowigzani sg przestrzega¢ regulaminu obiektu ORLIK 2012 .

- bezwzgledny zakaz spozywania alkoholu w trakcie rozgrywania turnieju oraz palenia
papieroséw na obiekcie ORLIK 2012.
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5. Sposob przeprowadzenia turnieju i punktacja:

Druzyny rywalizowa¢ beda w grupach systemem ,,kazdy z kazdym”. Dwa pierwsze miejsca
kazdej grupy rozegraja mecze potinalowe (la — 2b, 1b — 2a). Nastgpnie mecz o 3. Miejsce
oraz Final.

O kolejnosci zajetych miejsc decyduja:

a) ilos¢ zdobytych punktow

b) bezposredni pojedynek

¢) roznica bramek

d) ilos¢ zdobytych bramek

e) rzuty karne

Punktacja: za zwycigstwo - 3 pkt. -remis - 1 pkt. -porazka — O pkt.

- czas gry w zaleznosci ilo$ci druzyn zgloszonych do turnieju

- zmiany zawodnikow tzw. hokejowe (ilo$¢ zmian dowolna)

- gra bez spalonego

- bramkarz moze rzuci¢ pitke na potowe przeciwnika z rzutu od bramki lub wrzutu z gry, jednak nie
mozna w ten sposob zdoby¢ bramki bezposrednio

- rzuty wolne (posrednie, bezposrednie), rozne — odlegto$¢ zawodnikow przeciwnej druzyny
5 metrow od pitki

- ,wrzut” z autu: pitke wprowadzamy nogg stojaca na linii autowej lub poza nig

- za rozmyS$lne zagranie pitki r¢ka, ktora zdazata do bramki zawodnik zostaje ukarany
czerwong kartka

- pozostate zasady zgodnie z przepisami PZPN

- organizator zastrzega sobie prawo do modyfikacji regulaminu.



6. Nagrody :

Za zajecie miejsc od I — III organizator przewiduje puchary oraz medale. Nagrody indywidualne dla
najlepszego zawodnika oraz najlepszego bramkarza. Ponadto przewidziane sg nagrody rzeczowe.

*QOrganizator nie ponosi odpowiedzialnosci prawnej za udziat w rozgrywkach osob chorych i
wynikajace z tego powodu wypadki, oraz skutki wypadkoéw w czasie gry kazdego z
zawodnikow. Kazda druzyna jest odpowiedzialna za wlasne ubezpieczenie NW., OC. Ze
wzgledu na bezpieczenstwo o0sob (np. przeciwnika) zawodnicy nie moga gra¢ w okularach,
tancuszkach itp. W przypadku jakiegokolwiek nieszczesliwego wypadku, ktéry spowodowat
utrate zdrowia wiasnego oraz u 0sob drugich, odpowiedzialno$¢ prawna spada na ww. osoby.
Organizator nie ponosi odpowiedzialnos$ci za straty materialne uczestnikow poniesione
podczas trwania Turnieju. Druzyny zobowigzane sg do utrzymania porzadku w szatniach i na
boisku. Kapitan zespotu jest odpowiedzialny za egzekwowanie w/w zakazow wobec
zawodnikoéw swojego zespotu. Nie przestrzeganie w/w zakazéw moze doprowadzié¢ do
czynnos$ci dyscyplinarnych wobec druzyny (wilacznie z wykluczeniem z turnieju). Wszyscy

uczestnicy zobowigzani sg zapoznac si¢ z niniejszym regulaminem i przestrzegaé go podczas turnieju.



